סביבות חכמות

זהו קורס עם אוריינטציה מחקרית שנועד ללמד גישות חדשניות לתכנון, מידול וסימולציה של פעולות גומלין בניין-אדם בסביבות שנעזרות בטכנולוגיה. סטודנטים ילמדו כיצד לסמלץ את התפעול של בניין חכם שמודע לפעילויות שוטפות, חוזה את הצרכים העתידיים של דיירי הבניין, ומספק המלצות פרואקטיביות להקצאה מיטבית של משאבים (כגון מרחבים, אנשים וציוד) כדי לעמוד בצרכים הדינמיים של הדיירים.

חלק מהשאלות היסודיות שהסטודנטים ישאלו בקורס זה הן:

· מהם היתרונות של יצירת סביבות שנעזרות בטכנולוגיה?
· מהן ההשלכות הפסיכולוגיות, החברתיות והסביבתיות של יצירת סביבות היברידיות כאלה?
· כיצד בניינים יכולים לחזות ולענות באופן פרואקטיבי על הצרכים של דייריהם?
· מהן אמות המדידה למדידת סביבות נענות מוצלחות?

סטודנטים יתמודדו עם השאלות האלה באמצעות מסגרות תיאורטיות ומעשיות שפותחו במעבדת סביבה חכמה, כולל מידול ממוחשב של פעולות גומלין בניין-אדם באמצעות טכנולוגיות של מנועי משחקי וידאו כגון Unity 3D.

מידע כללי
מתכונת הקורס ושעות שבועיות: 3 שעות בשבוע שמשלבות הרצאות, סדנאות ובדיקת פרויקטים.
סטודנטים: הקורס פתוח ל-30 תלמידים לתארים מתקדמים ותלמידים מצטיינים בשנה האחרונה של לימודי תואר ראשון.

גישת ההוראה
השיעורים ישלבו הרצאות, בדיקת פרויקטים בכיתה, וסדנאות על שיטות חישוביות למידול וסימולציה של פעולות גומלין בניין-אדם. התרגילים יתבצעו בקבוצות קטנות ויכללו את המטלות הבאות:
· תרגיל 1: איסוף נתונים אודות התנהגות אנושית באתר נבחר והגדרת פעולות גומלין בניין-אדם רצויות כדי למטב מדדים מרחביים, חברתיים או תפעוליים נבחרים. 
· תרגיל 2: מידול דפוסי התנהגות אנושית באתר הנבחר.
· תרגיל 3: מידול התגובה החכמה של הסביבה הבנויה כתגובה או בציפייה להתנהגויות שזוהו.
· תרגיל 4: סימולציה ועידון של פעולות גומלין בניין-אדם מוצעות כדי להמחיש את היתרונות של סביבה חכמה בטיפול בצרכים הדינמיים של הדיירים.

תוצאות למידה
סטודנטים שיסיימו את הקורס בהצלחה יהיו מסוגלים:
· לנתח פעולות גומלין בניין-אדם בסביבות קיימות
· להעריך באופן ביקורתי הזדמנויות לשיפור פעולות גומלין בניין-אדם על ידי הגדרת מדדים עיקריים לשיפור
· שימוש בשיטות חישוביות למידול פעולות גומלין בניין-אדם בעזרת מנועי משחקי וידאו, כגון Unity 3D
· חיזוי וניתוח של אסטרטגיות תגובה חלופיות של מבנים כדי לשפר את ניצול המרחב, החוויה האנושית, והיעילות הארגונית
 
דרישות הקורס
	דרישות
	פרטים
	אחוז מהציון הסופי

	הגשת תרגילים
	חובה
	80%

	נוכחות
	חובה
	10%

	השתתפות
	פעילה
	10%



תרגילים
	אחוז מהציון הסופי
	מועד הגשה
	פרטים
	סוג

	15%
	שיעור מס' 4
	מיפוי התנהגות
	תרגיל 1

	15%
	שיעור מס' 7
	מידול נרטיב של התנהגות אנושית
	תרגיל 2

	15%
	שיעור מס' 10
	מידול התגובה של בניין חכם
	תרגיל 3

	35%
	סוף הסמסטר
	פעולות גומלין בניין-אדם
	תרגיל 4



לוח זמנים
	נושא
	שיעור מס'

	הרצאה: מבוא לסביבות חכמות
סדנה: מיפוי התנהגות אנושית בסביבות בנויות
	1

	הרצאה: מידול נרטיבים של התנהגות אנושית
סדנה: מבוא ל-Unity 3D ו-Visual Scripting
	2

	תרגיל 1: בדיקה בכיתה
	3

	תרגיל 1: הצגה ודיון (מיפוי התנהגות)
	4

	הרצאה (אורח מחו"ל): נרטיבים של פעולות גומלין עבור ארכיטקטורה נענה
סדנה: מידול נרטיבים של התנהגות אנושית ב-Unity 3D
	5

	תרגיל 2: בדיקה בכיתה
	6

	תרגיל 2: הצגה ודיון (מידול נרטיב של התנהגות אנושית)
	7

	הרצאה (אורח מחו"ל): מה מניע התנהגות של אנשים בבניינים?
סדנה: מידול סביבות חכמות ב-Unity 3D
	8

	תרגיל 3: בדיקה בכיתה
	9

	תרגיל 3: הצגה ודיון (מידול תגובות של בניין חכם)
	10

	תרגיל 4: בדיקה בכיתה
	11

	תרגיל 4: בדיקה בכיתה
	12

	תרגיל 4: בדיקה בכיתה
	13

	תרגיל 4: הצגה סופית (פעולת גומלין בניין-אדם)
	6 ביולי 2022



תוכנה וציוד נדרשים
· תוכנה:
· Unity 3D למידול פעולות גומלין בניין-אדם
· Rhinoceros 3D למידול סביבות בנויות
· ציוד: מחשב נייד אישי
2

