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עד היום, בניינים נחשבו כלי קיבול סטטיים לפעילויות אנושיות. תפיסה זו הובילה לכך שלעתים קרובות, בניינים אינם עונים על הצרכים הדינמיים והמתפתחים של המשתמשים בהם. לאחרונה, טכנולוגיות מתקדמות של חישה, אקטואציה ותקשורת משולבות ומוטמעות בסביבות בנויות, ומאפשרות סוגים חדשים של פעולות גומלין בין בני אדם לבניינים. סביבות אלה הולכות ונעשות שותפות פעילות, שמודעות לצרכים של המשתמשים בהן ומאפשרות אותם באופן פרו-אקטיבי. אף על פי כן, הדרך היחידה שבה אדריכלים, מהנדסים ומתכננים יכולים לייצג מידע על בניינים כיום היא באופן סטטי בלבד, ללא התחשבות בהתנהגות הדינמית של בני אדם. הרצאה זו תעסוק בהתפתחויות עדכניות בסימולציה ממוחשבת של התנהגות אנושית שנועדו לחזות ולנתח את פעולות הגומלין בין בני אדם ובניינים בסביבות "מסורתיות" ובסביבות "חכמות" כאחד. חיזוי ההשלכות המרחביות, החברתיות והתפעוליות של אסטרטגיות תכנון וניהול מבנים יאפשר לבעלי עניין לתרום באופן אפקטיבי ליצירת סביבות הממצות את הפוטנציאל האנושי.




