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E A R N
B U F F  C O I N S

B U Y
P R O D U C T SP L A Y

今日、モバイル、デスクトップ、コンソールのいずれのゲーム業
界にも、ロイヤルティープログラムが欠けています。そこでBUFF
が介入します。私たちは、単に遊ぶだけでゲーマーに報酬を与え
る分散型ロイヤルティープラットフォームとして機能するBUFF
を構築しました。参加者は好きなゲームをするだけでBUFFコイ
ンを獲得できます。コインは、バックグラウンドでプレイヤーに
割り当てられるため、プロセスはゲームに干渉しません。BUFFウ
ォレットのインストールは無料ですので、追加費用はかかりませ
ん。BUFFコインは、様々なブランドやプラットフォームにまたが
る仮想ゲームアイテム用に交換することができます。

ゲーマーは年間116億ドルを費やしていますが、業界には
ロイヤルティープログラムがありませんでした

今はあります！

BUFFを一言で言えば 

パートナー

 BUFFの立ち上げに伴い、1500万人の
オーバーウルフユーザーが、750のゲー
ムに渡ってBUFFコインを受け取ります

ライブMVPスクリーンショット

2018年タイムライン

設立,
ジブラルタル

プロジェクト
立ち上げ

2017年2月2017年8月

3月 - シードラウンド 5月 -  MVPリリース

2018年4月 2018年6月 Q4

諮問委員会指名 Ico、任意売却
30Mハードキャップ

商業
ベータ立ち上げ


