המשחק כנרטיב סיפורי
סצ'רדוטי (2015) סוקרת במאמרה חמישה עשר ספרי ילדים על השואה, שנכתבו במהלך 22 נשנים האחרונות והמיועדים לגילאי 4-8, ומביאה את הטענות של המצדדים והמתנגדים להקראת סיפורים אלו לילדים בגיל הרך. נראה כי סיפורים המתמקדים בחפץ השייך לילד – משחק או צעצוע, יכולים להעביר מסרים מרוככים ועדינים ויחד עם זאת לתאר תקופה קשה ומשבר אישי של הילד החווה אותם בסיפור. באמצעות סיפורים אלו ילמד הילד על סבלו של ילד בן גילו בתקופת השואה (רגב, 2000, עמ' 17), את המאבק האישי המלווה ברצון לשרוד (זהבי, 1981, עמ' 24) ואת היכולת להתגבר על הייאוש בשעה קשה (כהן, 1989, עמ' 43).  מאחורי כל חפץ במציאות וכן בסיפור הילדים עומדים נרטיבים. נרטיבים וסיפורים הם בראש ובראשונה מבנים של שפה. מחקרים מוכיחים שהיכולת לספר סיפור קיימת כבר אצל ילדים בני שנתיים וחצי (דבש, 2011). היא משמשת אותם לצורך ארגון העולם הסובב אותם, מסייעת להם להבינו ולהעניק לו משמעות. אין עוררין על כוחה של השפה לעצב את הדמיון. היא מאפשרת לנו לספר סיפורים העושים שימוש בחפצים שסביבנו, לדלות מתוכם פרשנויות שונות. אך נשאלת השאלה: אלו סיפורים מספרים לנו החפצים? שנהב-קלר (2008) מציינת, שמוזיאון "בית התפוצות" מהווה דוגמה למוזיאון המספר סיפור. הסיפור מהווה מסגרת מיתית הרוקמת את העובדות ההיסטוריות במארג עלילתי ומקנה להן משמעות. זהו למעשה נרטיב-על, המעניק לתצוגה אופי מיתי-היסטורי. מיתוס מתבסס על סיפור, אשר חברה מספרת על עצמה לעצמה ולאחרים. המרכיב הסיפורי הינו מרכיב ראשוני וחשוב . חפצים פשוטים הם עדים דוממים המנציחים סיפורי חיים שלמים (פינקלר, 2014). בשל הנסיבות המיוחדות של השואה, משמעותם של אותם חפצים - הצעצועים האישיים של הילדים בתקופת השואה, מועצמת מעבר לערכם האישי-הפסיכולוגי וההיסטורי, שכן הם בבחינת עדים לדורות הבאים, המספרים בדממה על פיסות חיים שנקטעו ועל רסיסי זיכרונות המבקשים להישמר, וככאלה יש בהם כדי להאיר פינות אנושיות ייחודיות. המשחקים והצעצועים היו המקום מפלט היחיד שהיה לילדים בעיקר באותה התקופה מהמציאות השוררת והמרה שהם עברו במהלך תקופת השואה. בשעת המשחק הילדים היו בעצם מתנתקים לכמה רגעים מהעולם המציאותי ונכנסים לתוך עולם דמיוני משלהם. מי שנשאר והצליח לשרוד את השואה עלה ארצה ואתו עלו גם זיכרונות, ויש כאלה שחזרו עם משחקים וצעצועים שהכינו, ייצרו או קיבלו במהלך התקופה. היו אלו צעצועים ומשחקים, שלא יכלו להיפרד מהם והם היוו חלק משמעותי מאוד בחייהם של הניצולים.

