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Résumé		

Les jeunes d’aujourdhuicontemporaines utilisent toujours dans leur vie l’écriture digitale, qui est sociale, collaborative et multimédia. Dans l’enseignement, les professeurs peuvent en profiter pour augmenter la motivation de ces lecteurs pourvers la littérature. NousIci on présentons icie la Bibliothèque Digitale Tropos (créée par notre Groupe de recherche LEETHI en 2016) avec des documents numériquesdigitales littéraires qui utilisent, à des fins didactiques, les mécanismes de l’image, la musique, le mouvement et lae vidéo pour animer les expériences de écriture créative.


Introduction

L'art a une tendance naturelle à privilégier l'extraordinaire
							(Amélie Nothomb)


Quelles sont les meilleures manières de motiver’approcher les jeunes du vingt-et- unième siècle pour aborderde la littérature avec motivation? Nous présentons ici notre choix : l’écriture créative enrichie de la littérature numériquedigital, parce que la jeunesse a une tendance  aussi naturelle à privilégier les média numériquesdigitales. La question de l’enseignement de la littérature a toujours été contestée ; de nombreuses recherches descriptives ont interrogé aussi bien les pratiques de lecture des élèves quecomme les pratiques traditionnelles d’enseignement de la littérature. Au cœur des recherches didactiques se place la question de la sélection des lectures, et l’écriture notamment. On peut rappeler les théories littéraires de la lecture des années 1970, qu’il s’agisse de l’approche structurale (Barthes, 1970/2002), de l’approche sémiotique (Eco, 1985), de la théorie de la déconstruction de J. Derrida (1972) ou, des travaux de l’« École de Constance » (Iser, 1976 ; Jauss, 1978)., Lla didactique de la lecture littéraire tire profit aussi d’un renouveau des réflexions didactiques sur la compréhension. Les travaux ultérieurs de Michel Picard (1989) sur la  lecture comme jeu ont été particulièrement influents sur les recherches didactiques:

L’étude de la façon dont les textes sont lus, c’est-à-dire enseignés, montrés, reçus, et surtout transformés par des lecteurs particuliers, fait intrinsèquement partie de la réflexion théorique sur la littérature (Jean Verrier, 1991)
L’implication du sujet lecteur (cf. Dumortier, Lebrun, 2006) est au cœur de l’idée qui veut redonner à la participation du lecteur actifve sa place dans la lecture littéraire. Ici nous suggérons proposons que l’on apprend à lire et à écrire par l’étude et l’imitation des auteurs. Malheureusement, au lycée souvent on ne prend en compte quue d’une vision métatextuelle, avec le commentaire et la dissertation, sans plus lier la lecture des textes littéraires et la pratique de l’écriture. Il faut retourner àa la proposition de Barthes (1975/2002, p. 884) :  
Il faudrait donner aux enfants la possibilité de créer…imaginer que chaque élève va faire un livre et qu’il se pose toutes les tâches nécessaires à sa réalisation. 
Une bonne approchemanière didactique est l’écriture en projet, associée à un cadre qui pense la production du texte en groupe. C’est ceEst-ce que nous avons fait àá la Faculté d’ÉEducation de l’Université Complutense de Madrid ; pendant plus de cinq ans, nous avons travaillé par projets les modèles littéraires dans des expériences d’écriture créative et digitale. La posture d’écrivain prise par les élèves les conduit à une identification très positive avec les textes très positive. Ces expériences vont plus loin quede l’écriture créative, arrivant à transformer les textes résultants en versions digitales enrichies d’avec des images, de musiques et de vidéos.

De plus, lL’a écriture digitale est en plus collaborative, elle tend vers l’autre et permet aussi de créer des expériences narratives non-linéaires dans lesquelles les lecteurs deviennent auteurs. Cette écriture est augmentée et agrège les données virtuelles en plusieurs dimensions. Mais l’écriture digitale est aussi intense, il faut apprendre à raccourcir sans appauvrir, concentrer au maximum en lui donnant de la force. Dans cette époque interconnectée, divertissement et enseignement se mêlent pour se rapprocher de la littérature.

“Deux décennies d’Internet couplées à l’explosion du Web ont plus changé le texte que des millénaires d’écriture...Excisé de son support papier, lardé de médias visuels et sonores, encagé dans un fichier, l’univers numérique le voit à la fois brisé et enrichi, copié et collé” (La Condition numérique, Jean-François Fogel, Bruno Patino, Grasset, 2013)
La littérature digitale a introduit beaucoup des changements et compte de nombreux sous-genres comme la poésie numérique (générative), le texte interactif (hypertexte, fictions interactives...), la génération automatique de textes…(Bouchardon Serge, 2010 Digital Literature in France). La définition peut êètre simple et il nous faut la connaître avant de présenter notre Bibliothèque digitale :
Nous désignerons par « littérature numérique » toute forme narrative ou poétique qui utilise le dispositif informatique comme médium et met en œuvre une ou plusieurs propriétés spécifiques à ce médium. Les propriétés spécifiques du médium informatique sont : l’algorithmique, la générativité, la calculabilité, le codage numérique, l’interactivité, l’ubiquité et la compatibilité (Bootz Philippe, 2008, Les basiques de la littérature numérique)


Tropos : Bibliothèque digitale dd’e écriture créative


[image: C:\Users\x\Desktop\Abril 2015-Información\Begoña Agosto 2014\begoña octubre 2010\educación\Educación y literatura\Educación y literatura 2014\libros\El reto. Poesía\Imágenes\tropos.png]


La collection Tropos a été créée par notre Groupe de recherche LEETHI en 2016, avec des documents numériquesdigitales littéraires, c’est-à-dire comportant plusieurs supports qui utilisent à des fins didactiques les mécanismes de l’image, la musique, le mouvement et le jeu vidéo pour animer les expériences d’e écriture créative. Son objectif est d'assurer la préservation et l'accessibilité des meilleurs contenus numériquesdigitales créatifves produits par les élèves pour le futur. Les exemples contenues dans la bibliothèque sont accompagnées de propositions d´écriture et d´indications concrètes qui aident l´apprenti-écrivant ou l´écrivain confirmé à accéder à une écriture libérée. Toujours avec l’intention de stimuler la créativité, d’apprendre à raconter des histoires et de se familiariser avec l’écriture poétique (Jean G. 1991). Le digital a rendu possible de nouvelles formes d'expression dans différentes domaines artistiques : littérature, cinéma, audiovisuel, musique, création graphique, etc., dDans la mesure où ses auteurs cherchent à exploiter les propriétés du digital pour imaginer de nouvelles formes artistiques. 
Les ateliers d’écriture de la Bibliothèque Digitale Tropos offrent une expérience inédite, conjuguant le plaisir d’écrire et la possibilité de moderniser son style pour s’adapter aux évolutions de la littérature digitale et de l’écriture collaborative. Chacun des objets numériquesdigitales de la Bibliothèque Tropos est accompagné d’une fiche didactique où l’on montre ses possibilités didactiques pour faciliter la réutilisation en cours, de telle façon qu’elles ne sont pas seulement utiles pour les élèves qui les ont créées, mais aussi pour tous les professeurs due Primaire, du Secondaire ou du SupérieurUniversité, pour enrichir leursa pratique didactique. Exemple « Baudelaire en mouvement » :
[image: ]
Les objets d’écriture créative sur Tropos sont très variés: blogs, webs, vidéeos, de la musique, de la danse, du théâtre … mais toujours basés sur des modèles littéraires. Nous commencerons On va commencer pour par le plus simple, du point de vue technique, à partir d’un poème, les élèves peuvent utiliser tout simplement power point pour enrichir les verses avec de l’art. C’este le cas du poème de Verlaine présenté avec les tableaux de Magritte:
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Même si le programme utilisé est très simple, la rée-écriture des élèves commence paour la réflexion après la lecture du poème original, pour décider quel artiste visuel peut bien se communiquer avec l’e esprit des paroles de Verlaine; le choix dans ce cas c’était Magritte, dans un esprit surréaliste d’inmcompréehension qui va très bien avec le poème :

Il pleure dans mon coeur
Paul Verlaine

Il pleure dans mon coeur
Comme il pleut sur la ville ;
Quelle est cette langueur
Qui pénètre mon coeur ?
Ô bruit doux de la pluie
Par terre et sur les toits !
Pour un coeur qui s’ennuie,
Ô le chant de la pluie !
Il pleure sans raison
Dans ce coeur qui s’écoeure.
Quoi ! nulle trahison ?…
Ce deuil est sans raison.
C’est bien la pire peine
De ne savoir pourquoi
Sans amour et sans haine
Mon coeur a tant de peine !
Paul Verlaine
Romances sans paroles (1874)

Dans d’es autres expériences que nous pouvons trouver dans la Bibliothèque Tropos, on utilise des programmes spécifiques comme Hippoanimator ; dans ce cas pour introduire du mouvement dans l’axiome de Décart : 
[image: ]
À Tropos on trouve aussi des vidéeos youtube pour enrichir des poèmes, c’est le cas de lau vidéo créée par l’élève Luis Antonio Fernández del Saz, à partir du poème d’e Elsa Bornneman. Cela est, très originale parce que l’on présente du théatre avec des fruits et légumesverdures comme acteurs: (https://www.youtube.com/watch?v=tREDeYlVoFc): 

¡Ay!¡Qué disparate!
¡Se mató un tomate!
¿Quieren que les cuente?
Se arrojó en la fuente
sobre la ensalada
recién preparada.

Su rojo vestido,
todo descosido,
cayó haciendo arrugas
al mar de lechugas.
…






Avant tout, il convient deSurtout il faut dire que dans la Bibliothèque Tropos, on peut y rencontrer de différent codes (visuelles, musicauxles…) et ilça serait égalementaussi riche d’ye trouver de l’interactivité : selon Philippe Bootz, une propriété de la relation qui s’instaure entre le lecteur et le programme. Elle consiste en la capacité que l’œuvre donne au lecteur de pouvoir influencer la composition des signes proposés à sa lecture et en l’obligation que l’œuvre impose au programme de devoir tenir compte de certaines informations fournies par le lecteur (Bootz, 2008).
En tout cas, pour nous, le plus important est de rd’approcher les jeunes du vingt-et- unième siècle de la littérature avec motivation et plaisir. Nous avons pu constater pendant les cinq ans des expériences que l’utilisation des média numériquesdigitales dans la Bibliothèque Tropos génère une forte motivation chezest fortement motivateur pour les jeunes et ils ont réussi à s’adonner avec plaisir auxjouir avec les lectures littéraires.
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Conclusion

Comme à tous les adolescents, certains auteurs me semblaient difficiles, et  je m’efforçais, sourcils froncés, d’aller jusqu’au bout du livre…Avec le recul, il me semble que ces lectures adolescentes, même ardues, ont été plus déterminantes que les lectures d’adulte…même si, à quinze ou dix-sept ans, je ne comprenais sans doute pas la moitié de ce que je lisais. Mais il me semble que ce sont eux, Rousseau, Baudelaire, Dumas, Proust, Balzac et d’autres qui m’ont appris qu’on pouvait faire de la musique avec de mots… des histoires dont nous avons besoin pour vivre (Fred Vargas)
 

Motiver les adolescents pourà la lecture n’est pas toujours une mission facile pour les enseignants. Avec notre Bibliothèque digitale d’écriture créative Tropos nous avons désiré offrir un nouveau moyen didactique auxpour ses enseignants et auxpour les élèves. L’importance grandissante de la lecture et de la littérature digitale pour la jeunesse, avec l’industrie des loisirs et les très nombreuses adaptations de films ou de bandes dessinées en jeux vidéo, doit nous conduire à une réflexion didactique profonde sur la nécessité de rapprocher l’enseignement de la littérature des média numériquesdigitales. Dans l’industrie, on s’est déjà rendu ils se sont déjà redus compte de cette chemin comme on peut le prouver par le transmedia, qui est tellement à la mode en ce moment, et que l’’on peut définir par «la pratique qui consiste à développer un contenu narratif sur plusieurs médias en différenciant le contenu développé et les capacités d’interaction en fonction des spécificités de chaque média”. 

Le moment est arrivé d’utiliser toutes les avantages et la motivation du numériquedigitale dans le processusprocès d’apprentissage. La pédagogie littéraire des lycées et universités françaises reste encore centrée sur l’analyse des textes, mais des exceptions émergent et l’on assiste à un début de travailen commençant à travailler avec l’écriture créative, qui est de plus en plus populaire dans le monde entier, surtout dans le monde anglo-saxon, oùu les programmes d’écriture créative s’adressent aux étudiants de toutes les disciplines. La créativité comme motivation est, à notre avis, ce qui est le plus important :

« l’écriture est avant tout un instrument de création, d’exploration et d’émergence. Avant d’être un produit, c’est un processus, grâce auquel chacun de nous peut entrer en contact avec son expérience de la réalité, sa compréhension des événements, sa relation à l’univers » (Paré, 1984: 16).

En utilisant sa créativité l’élève de tout âge maximisera le fonctionnement de la machine imaginaire; dans la didactique actuelle le potentiel créatifve se révèle être une condition de l’innovation et une valeur éducative de base. En somme, grâce à une didactique de l’écriture créative et digitale nous cherchons à rapprocher la jeunesse du plaisir des lectures littéraires.
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Objeto Digital 316 << <anterior / Siguienter P>
F. Simple Recursos F. Didictica
Identificador: 316

DESCRIPCION:
Titulo: Baudelaire. Descripcion breve: Trabajo estético de recreacién textual multimedia. Se recrean unos versos escogidos de Baudelaire

utilizando el movimiento y la imagen.

TiTULO:
Baudelaire.

TIPO DE PUBLICACIO!

Archivo de video contenido en Tropos

DESCRIPCION DETALLADA:

Este video es un ejercicio poético que se solicitd a los estudiantes para que recrearan con movimiento, imagen y sonido un o unos versos
© citas que hubieran atraido su atencién durante el curso Introduccion a la literatura francesa, que se imparte en segundo aio del Grado
en Lenguas Modernas (Lengua Major y Minor). Los estudiantes descubrieron y aprendieron las posibilidades de la herramienta Hippo
Animator en tan solo media hora. Los estudiantes gozaron de una gran libertad creativa por cuanto que no se les imponia ninguna pauta
inicial. Ademds, en una segunda fase, el estudiante pudo explicar y analizar asi su seleccién y su recreacién. En este caso, se trabaja
temporalmente tanto texto como imagen; el sonido no es utilizado. Ese didlogo entre texto e imagen en movimiento permite desarrollar
una comprensidn de la estructuracién temporal tanto textual como visual.

AUTORES:
Patricia Sinchez

INSTRUCCIONES DE USO:
Se ha convertido el formato surgido del programa Hippo Animator que sirvié para elaborar la secuencia a un formato avi para facilitar su
visualizacién.

AUTOR DE LA ACTIVIDAD:
Amelia Sanz Cabrerizo

INSTITUCION
Facultad de Filologia, Universidad Complutense
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